
 基于设计思维的小学信息科技教学设计模板
	教学内容
	跨学科主题学习：设计制作校园植物名片

	教学目标
	1.能够利用数字化工具或其他方式，获取植物的相关信息。

2.能根据校园植物情况，制订编码规则，并对植物进行编码。

3.能通过植物名片的设计与制作，增强对植物的了解，提高环境保护意识。

*设计思维应用

1.利用同理心地图，能够换位思考进行共情。

2.通过设计草图，增强探究实践能力和创造能力。

3.通过小组分享，发展语言表达能力和沟通交流能力。

4.通过头脑风暴，促进团队协作能力和创新思维的发展。

*设计思维特质

体验植物名片设计的过程，感受设计的乐趣，激发设计兴趣。

	教学重、难点
	能根据校园植物情况，制订编码规则，并对植物进行编码。

	课时安排
	2课时

	教学环节
	教师活动
	设计思维工具（可参考使用）

	关联生活，

引入主题

（感知项目）
	一、看图片识植物

情景描述：

在我们美丽的校园里，有各种各样的植物。它们与师生相伴，见证着四季变换，为校园增添了无尽的生机。你认识这些植物吗?了解它们的习性吗?让我们一起设计制作植物名片，帮助大家更深入地了解这些植物吧!
	从学生的需求出发，利用同理心达到共情的作用。

	问题定义，

知识整合

（定义项目）
	二、出示几张植物名片，学生进行观察分析，发现名片上的基本元素，名片上的编码有何作用？编码里面包含了哪些东西？我们如何来生成编码？
	借助设计思维 POV 问题界定工具，帮助学生通过观察-发现-猜想-形成问题。

	创意发散，

制定方案

（规划项目）
	三、构思植物名片框架

常见的植物名片一般包含名称、分类、特征和用途等信息。观察下图，结合我们前面所学的知识，还可以添加哪些内容?小组讨论，确定本小组设计制作的植物名片需要包含的信息。
	小组合作讨论确定最终方案

	实施方案，

迭代循环

（实施项目）
	四、收集信息并制作植物名片
收集整理植物信息，以小组为单位，通过合适的方式获取这些信息，并保存。根据收集的植物信息，选择合适的数字化工具，设计制作校园植物名片，并进行展示交流。

五、美化校园植物名片

设计植物名片时，不仅应考虑实用性，还应兼顾美观性植物名片作为承载和传播植物相关知识的载体，有助于深化人们对植物的了解。可以从哪些方面美化校园植物名片和增加其文化内涵呢?
	从实用性和美观性两方面进行量化评价并迭代优化

	展示分享，

交流评价

（项目评价）
	展示与评价

展示交流多样学习成果

自我评价：学生根据评价标准（如信息准确性、设计创意、团队合作等）进行自我反思和评价。

同伴评价：小组间相互展示作品，根据反馈捕获网格图给予正面反馈和建设性意见。

教师评价：教师总结各组的亮点与不足，提出改进建议，并评选出优秀作品进行表彰。
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反馈捕获网格图


