
 基于设计思维的小学信息科技教学设计模板
	教学内容
	认识数字身份

	教学目标
	1．了解什么是数字身份，知道目前数字身份的组成。

2．通过实践对比和经验分享，明确数字身份的唯一性与价值。

3．学会合理运用数字身份展开线上学习与生活的活动。

4．能加强自我保护能力，保护自己的数字身份。

*设计思维应用

1.利用同理心，能够换位思考进行共情。

2.通过小组分享，发展语言表达能力和沟通交流能力。

3.通过头脑风暴，促进团队协作能力和创新思维的发展。

	教学重、难点
	教学重点：认识数字身份概念。

教学难点：理解数字身份的唯一性和信用价值。

	课时安排
	1课时

	教学环节
	教师活动
	设计思维工具（可参考使用）

	关联生活，

引入主题

（感知项目）
	一、引入数字身份（3分钟）

1、师：小朋友们，最近动物城堡发生了一起盗窃案，我们一起来看看视频，究竟丢失了什么呢？

 （播放视频）

  师：兔子警官很快锁定了所有的嫌疑人，并请来鹿博士利用科学实验找出了蛋糕盗窃者的脚印。

 （出示脚印对比图）

  师：你能帮兔子警官看看是谁偷了蛋糕吗？

 （学生讨论）

师：回想一下，兔子警官是通过什么来找出蛋糕盗窃者的呢？（学生回答）
	同理心要求学生站在兔子警官的角度来找出蛋糕盗窃者。

	问题定义，

知识整合

（定义项目）
	2、在网络世界中，有这样一个神秘人，就是你们的科任老师之一，你能根据她在网络世界的在线行为猜猜她是谁吗？二、了解数字身份（8分钟）

1、你刚刚是怎么猜出来是蔡老师的呢？

（学生分析）

教师总结：

老师在网络活动中留下了一些行为痕迹，这些其实就是我在网络世界中的另外一个身份，它也被称为“数字身份”。

2、揭示课题：

   今天这节课我们就一起走进数字身份。

3、师：（出示网络情境图）这幅图给我们展示了网络生活的一些在线活动，你能结合这幅图说说你或者你的家人在网络上开展过哪些在线活动吗？

（可以跟你的伙伴讨论，说一说）

4、师：现在请小朋友拿出学习单，填写一下“活动一”的内容，你可以用画画或者文字的形式，绘制一下你或者你的家人曾经留下的网络足迹。

（学生完成“活动一”的绘制）

5、师：请比较一下你在网上留下的信息与同伴的完全一样吗？ 你们小组得出了什么结论？（学生讨论）

预设1：网络足迹可能相同（浏览的时间可能不一样，登陆的平台不一样）

预设2：每个人的网上活动不一样
	借助设计思维 POV 问题界定工具，帮助学生进行问题定义，了解数字身份

	创意发散，

制定方案

（规划项目）
	三、拥有数字身份（10分钟）

过渡：

在小朋友的帮助下，兔子警官找到了小野猪，但贪吃的小野猪却把蛋糕吃完了，派对没有蛋糕怎么办呢？

 预设：买一个

今天我们就把这个订蛋糕的任务交给我们三1班的小朋友

1、师：老师帮小朋友们准备了两家，选哪一家呢？

（出示“大喜来”和“合和圆缘”对比图）

学生自由选（只有店铺图片，说服力不够）

2、师打开“大众点评”网，准备挑选，但是提醒老师需要登录，原来我们的数字身份不是凭空的，需要注册才能获取数字身份，注册好需要登录。

师：注册需要哪些信息呢？

学生回答（手机号码  账号  密码）

师总结：这些都可以帮助我们创建一个数字身份进行网络在线活动，这些信息与我们的现实生活是紧密联系的。

3、其实老师早就已经在大众点评网站上注册好了，接下来我们就要来使用我们的数字身份了。

教师活动：APP手机号码登录网页版的大众点评

预设1：更安全

预设2：保护自己的隐私

教师活动：你还知道哪些数字身份登录验证方式？在哪些场合见过呢？（学生讨论并回答）

预设1：微信扫码登录

预设2：账号密码

（人脸识别   指纹识别    验证码登录   眼睛虹膜识别）

师：为什么数字身份登录方式越来越多了？

学生活动：越来越安全了

也越来越方便了，但是方便快捷的背后也会有网络安全问题。

四、探究数字身份（5分钟）

过渡：老师已经成功登录到大众点评网，也找到了这两家蛋糕店，我们来看看选择哪家蛋糕店下单？（出示两家店铺的评价截图）

师：我们来选一选？完成学习单上的“活动二”

（同桌两人讨论，写一写理由）

教师总结：

无论是从评分、环境、服务、口味来说，第一家商铺占优势，更可靠，也就是说第一家商铺的信用价值更高。所以在网络世界中，我们要维护好自己的信用价值，规范自己的网络行为。
	利用头脑风暴思考，讨论，进而了解数字身份登录的方式


	实施方案，

迭代循环

（实施项目）
	五、体验数字身份（10分钟）

过渡：

在小朋友的推荐下，我们决定在大喜来下单。对于蛋糕的图案，我们可以用”文小言“中的图片创作功能设计一款蛋糕图案，你能试一试吗？

1、出示活动三：用家长的数字身份账号密码登录“文小言”，并用软件中的语音输入，你可以这样说：

请帮我设计一款__________（主题）的蛋糕图片。

（同桌讨论，写一写）

学生尝试创作

展示学生创作的蛋糕图片，选出最满意的一款下单。
	学生创作，并不断迭代优化自己的作品

	展示分享，

交流评价

（项目评价）
	六、总结数字身份（4分钟）

1、通过这节课，我们认识了数字身份，那接下来我们通过一个小问卷来看看小朋友这节课的掌握情况。

2、出示判问卷星小练习。

总结：

今天我们认识了数字身份，期待以后我们的小朋友能够运用数字身份进行数字学习，开展数字生活。
	利用小练习进行量化评价。



