
 基于设计思维的小学信息科技教学设计模板
	教学内容
	探秘电影票房——数据的图表呈现

	教学目标
	*设计思维应用

1.通过小游戏对比发现统计图在数据分析中的作用。

2.通过自主学习、实践体验、师生交流，学会在excel中插入图表、添加标题、标签的方法，能根据需要选择不同标签。

3.通过完成一个个小任务，总结归纳不同统计图的特点和呈现数据的优势，学会根据数据分析的需要选择合适的图表。

*设计思维特质

在用图表呈现数据的过程中，初步形成借助图表更好的呈现数据、表达观点的意识，体会图表在数据表达中的意义。

	教学重、难点
	1.重点：学会在电子表格中插入图表、添加标题、标签的方法。

2.难点：学会根据数据分析的需要选择合适的图表。

	课时安排
	1课时

	教学环节
	教师活动
	设计思维工具（可参考使用）

	关联生活，

引入主题
	一、看数据聊电影票房

师：今年春节期间，上映了6部电影：《封神第二部：战火西岐》、《射雕英雄传：侠之大者》、《蛟龙行动》、《哪吒之魔童闹海》、《唐探1900》、《熊出没·重启未来》，你能在一秒之内找到观影人次最高的是哪部电影？

学生观看统计表格并回答。

出示统计图，再次让学生观看，并说说统计表和统计图相比，有什么优势？
	从学生的实际生活出发，利用同理心达到共情的作用。

	问题定义，

知识整合
	认识统计图

1.出示三种统计图，学生观察分析，了解三种统计图的应用特点，出示三个例子，让学生思考：应该用什么统计图来呈现，为什么？
2.学生交流，师小结三种统计图的特点。
	借助设计思维 POV 问题界定工具，帮助学生通过观察-发现-实践-得出结论。帮助学生进行定义。

	创意发散，

制定方案
	小试牛刀

小组活动：选择《学生》文件夹中的任一表格，将统计表转换成合适的统计图。

学生尝试，教师巡视，作个别指导。

展示学生成果，学生说说选用这种统计图的原因，师适时点评。

未完成的继续完成，完成的完善一下，并保存。
	小组合作讨论确定选择哪种图表。

	实施方案，

迭代循环


	拓展练习

生选择一个因素，选择一种合适的统计图来分析影响票房变化的原因。
	从适用性方面进行量化评价并迭代优化

	展示分享，

交流评价
	展示交流评价

展示学生制作的统计图，并介绍采用此类统计图的原因。

生生互评。

教师点评。
	反馈捕获网格图


