
 基于设计思维的小学信息科技教学设计模板
	教学内容
	信息的来源

	教学目标
	1.体验多种获取信息的方式，通过对比、观察、探究，理解信息来源的多样性。

2.通过活动，掌握多种常用的信息获取方式，并能理解各种方式的优势。

3.在小组活动中，能根据学习需求发现信息来源的特点，分析不同来源的特征，能根据不同的场合，选择恰当的信息获取方式。

4.理解信息的来源不同，获取的结果有时也会不同，学会根据需要进行合理的筛选。

*设计思维应用

1.通过规划选择合适的信息获取方式，增强探究实践和创造能力。

3.通过小组汇报交流分享，发展语言表达能力和沟通交流能力。

4.通过头脑风暴，促进团队协作能力和创新思维的发展。

	教学重、难点
	1.教学重点：掌握多种常用的信息获取方式，能够根据不同的场合，选择恰当的一种或多种方式。

2.教学难点：理解信息的来源不同，获取的结果有时也会不同，能够根据需要进行合理筛选。

	课时安排
	1课时

	教学环节
	教师活动
	设计思维工具（可参考使用）

	关联生活，

引入主题

（感知项目）
	1.谈话交流：同学们，四年一次亚冬会即将举行，你们知道2025年亚冬会在哪里举办吗？

2.学生思考

3.提示引导：询问现场听课教师老师，或其他办法！（板贴：交流沟通）

4.学生尝试下位和现场教师互动

5.引导揭题：刚刚，同学们通过“交流沟通”了解到了亚冬会在哈尔滨举行，那今天这节课我们就一起来了解《信息的来源》。
	

	问题定义，

知识整合

（定义项目）
	活动一：现场调查，获取信息

1.提问引导：我们新龙湖的小朋友他们寒假借着亚冬会的机会，计划去哈尔滨进行研学活动，这张研学单上的信息，需要大家帮忙提供。瞧，亚冬会的吉祥物“滨滨”也来到了我们的课堂，欢迎我们的研学。

2.平板发布互动活动：问卷调查

PPT：需要获取的信息：你们最想玩什么项目呢？

A.去松花江看自然美景

B.去中央大街看历史建筑

C.去冰雪大世界滑雪

3.学生尝试在平板上进行选择

4.教师小结：大多数同学选择了冰雪大世界，滨滨用调查研究的方式获取了他所想要的信息。（板贴：调查研究）
	借助设计思维 POV 问题界定工具，帮助学生进行问题定义即“最想玩的项目”

	创意发散，

制定方案

（规划项目）
	活动二：拓宽方式，获取信息

1.提问引导：看大家都选择了冰雪大世界，那你们为什么选择冰雪大世界呢？

2.预设：好玩

3.教师引导：老师这里给大家准备了可以上网的平板，平板里有丰富的资料包，当然大家也可以利用我们现有的资源来了解这些信息。

PPT：需要获取的信息：冰雪大世界有哪些好玩、好看的项目
	头脑风暴，利用资料包规划用不同的方式获取信息。

	实施方案，

迭代循环

（实施项目）
	4.学生汇报交流

5.教师小结：他刚才介绍的是________ ，利用浏览器来获取就是“网络查询”的方式。（板贴：网络查询）

5.学生汇报交流

6.教师小结：他刚才介绍的是________ ，利用豆包来获取就是“人工智能”的方式。（板贴：人工智能）

7.学生汇报交流

8.教师小结：他刚才介绍的是________ ，利用资料包来获取就是“查阅资料”的方式。（板贴：查阅资料）

活动三：实践巩固，甄别信息

1.提问引导：我们找到了冰雪大世界有这么多好看好玩的项目，老师有一个小小的疑问，冰雪大世界里面有人造雪吗？

2.教师追问：究竟有没有人造雪，请大家用刚刚的几种方式再去查查看。

PPT出示：需要获取的信息：冰雪大世界的雪是人造雪吗？

3.教师播放视频

4.教师小结：现在网络言论自由，所以现在网络上的信息我们要学会甄别、判断，要选择权威可靠的渠道来获取信息，道听途说的是不可信的，眼见为实也不信的。

5.教师引导：课后，我们的科学课上进行人造雪的实验，用科学实验的方式去进行探究。（板书：探究实验）

三、获取优势我知道

1.教师提问：刚刚同学们说了这么多的信息获取方式，那这么多信息获取方式各有哪些优势呢？

2.师生交流各种方式（交流沟通、调查研究、网络查询、查阅资料等）的优势

3.下面请同学们在平板上拖一拖、选一选（希沃推送）

4.教师小结：刚刚我们了解了信息来源多种多样，各有优势，也各有不足之处，那你会把今天所学的知识碰到以下场景你会怎么用呢？

四、场景应用我会辨

1.PPT出示各个场景

场景一：

小智和爸爸妈妈到了冰雪大世界后，想要购买门票，发现现场人很多，他可以选择（ A ）

A.网络购票（网络查询）        B.探究实验

场景二：

小智来到了“梦幻冰雪馆”，他很想了解一座座透明的冰雕建筑是如何不通过一砖一瓦搭建起来的，他可以通过（ A  ）

A.咨询现场工作人员（交流沟通）         B.实践验证

场景三：

小智来到了“冰雪大世界”的“冰雪美食馆”，里面的美食实在太多了，他想吃到最地道最有特色的美食，他可以选择的方式是（  A  ）。

A.大众点评（网络查询）         B.查阅资料

场景四：

小智想立刻把自己在冰雪大世界的见闻，分享给远在家乡的爷爷奶奶（  B ）

A.图书馆（查阅资料）         B.打视频电话（沟通交流）

场景五：

小智跟爸爸妈妈经历了一场奇妙的“冰雪大世界”的旅程，回到家里，他想写一篇关于旅行日志，但是他不知道人工造雪具体原理，他可以通过（ B ）

A.探究实验    B.去图书馆查阅相关资料（查阅资料）

2.学生小组内思考

3.请同学们小组内交流完请坐端正，请坐的最端正的同学，上台pk

4.教师分析各个场景应用
	通过小组合作，汇报交流，进一步掌握不同的信息获取方式。

	展示分享，

交流评价

（项目评价）
	五、课堂总结自评价

1.师生互动：刚刚同学们场景中用到了这么多的信息获取的方式，有哪些？

2.出示评价表：那接下来，老师还想获取这些信息？

3.教师总结：今天这节课，我们跟着滨滨通过这些不同的方式关于哈尔滨冰雪大世界的信息，下节课我们将深入研究网络查询获取信息的方式。

 内　　容
评　　价
知道信息来源的主要方式
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



了解不同的信息来源有哪些特征
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



能选择合适的信息来源获取信息
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



能和其他同学积极合作，完成学习任务

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	评价量表工具


